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Temario Curso 

Curso de 3D MAX Nivel 1 (Introducción) 
 Duración 14 horas presenciales o en línea 

Este curso está diseñado para personas que no conocen nada de 3D Max. Con nuestro método te 

llevamos de la mano para aprender los fundamentos de ésta excelente herramienta viendo desde 

cero las funciones, elementos de la ventana de 3D Max y todo lo necesario para iniciar en esta 

gran aventura.

 

Lección 1: El Ambiente de 3D 
Studio MAX 
A. Los viwports 
B. El panel de Comandos 
C. La Cinta de Opciones 
D. Los paneles de herramientas 

 
Lección 2: Visión General 
A. Identificar y Crear Primitivos 
B. Usar Viewports 
C. Seleccionando Objetos 

 
Lección 3: Transformando Objetos 
A. Conceptos de Transformación 
B. Trabajando con Transformaciones 
C. Opciones de Transformación 
D. Otras Transformaciones de Objetos 

 
Lección 4: Modificando Objetos 
A. Tipos de Modificadores 
B. La Pila de Modificadores 
C. Modificando Sub-Objetos 


